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MANOBRAS DE ULTRAPASSAGEM
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Fatos que devem ser considerados nas analises feitas pelos comissarios de prova:

e Posicao relativa dos karts entre si na entrada da curva.

e Velocidade e linha de tracado de ambos os karts até o “APEX".

e Velocidade e linha de tracado de ambos os karts depois do “APEX".

e Posicao relativa dos karts entre si no “APEX".

e Avaliacao do comportamento dos karts na disputa em voltas anteriores, quando
possivel.

e Qualquer mudanca de posicao nao respeitando o espaco de um kart, especialmente se
um kart forcar outro para fora dos limites da pista.

e Em qualquer momento do processo de ultrapassagem, se qualquer parte do kart de
quem tenta a ultrapassagem estiver lado a lado com o kart a ser ultrapassado, o
mesmo hao pode forcar a mudanca do tracado do kart que tenta a ultrapassagem.
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ENTRADA DE CURVA
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e O kart(A) esta no tracado
e O kart(B) esta iniciando a manobra de ultrapassagem colocando por dentro

Na entrada da curva o kart(B), tentara uma ultrapassagem sobre o kart(A). A seguir estao
alguns questionamentos sobre a manobra:
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ENTRADA DE CURVA - CASO 01

~~~~~ —

Na entrada de uma curva, antes que se alcance o “APEX"”, caso uma parte do kart(B), esteja
ao lado dokart(A), o kart(A) deve deixar um espaco equivalente a largura de um kart,
permitindo a tentativa de ultrapassagem pelo kart(B).




ENTRADA DE CURVA - CASO 02
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Uma penalizacao pode ser aplicada se o kart(B), forcar a ultrapassagem e causar uma
colisao no kart(A), passando do “"APEX", desde que o kart(A) esteja respeitando o espaco de
um kart.




ENTRADA DE CURVA - CASO 03
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Uma penalizacao pode ser aplicada se o kart(A) nao deixar espaco do lado interno, de no
minimo um kart, para o kart(B) tentar a ultrapassagem se mantendo dentro dos limites de
pista.




ENTRADA DE CURVA - CASO 04

Uma penalizacao pode ser aplicada se o kart(A) forcar o kart(B) do lado interno para fora
dos limites da pista.
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ENTRADA DE CURVA - CASO 05
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Uma penalizacao pode ser aplicada se o kart(B), forcar o kart(A) para a parte externa fora
dos limites da pista.
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SAIDA DE CURVA
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e O kart (A) esta no tracado da corrida
O kart (B) esta posicionado no lado interno kart (A)

Na saida kart(B), continuara sua tentativa de ultrapassagem sobre o kart (A). A seguir
estao alguns questionamentos sobre a manobra:




SAIDA DE CURVA - CASO 06
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Na saida de uma curva, apos o “apex”, se kart(B) estiver lado a lado com kart(A), ambos
tem que manter a distancia sem colidir ou forcar o kart lado externo para fora do limite de
pista.




SAIDA DE CURVA - CASO 07

Na saida de uma curva, apés o “apex”, se o kart(B) estiver na frente do kart(A) o kart(B),
tem a prioridade para utilizar o tracado ideal. O kart(A) devera dar espaco para o kart(B).




SAIDA DE CURVA - CASO 08
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Na saida de uma curva, apos o “apex”, se o kart(B) estiver na frente do kart(A) o kart(B),
tem a prioridade para utilizar o tracado ideal. O kart(A) devera dar espaco para o kart(B).
Uma penalizacao pode ser aplicada se o kart(A) causar uma colisao.




SAIDA DE CURVA - CASO 09
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Na saida de uma curva, apés o “apex”, se o kart(A) estiver na frente do kart(B) o kart(A),
tem a prioridade para utilizar o tracado ideal. O kart(B) devera dar espaco para o kart(A)
nos limites da pista. Uma penalizacao pode ser aplicada se o kart(B) caso haja uma colisao.




SAIDA DE CURVA - CASO 10
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Na saida de uma curva, apos o “Apex”, se o kart(A) utilizar o espaco fora do limite da pista
obtendo vantagem na defesa ultrapassagem, um penalizacao pode ser aplicada. Caso o
kart(A) devolva a posicao a penalizacao podera nao ser aplicada.




SAIDA DE CURVA - CASO 11
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Na saida de uma curva, apés o “Apex”, se o kart(A) estiver a frente do kart(B), o kart(B)
devera deixar espaco para o kart(A) dentro dos limites da pista. Uma penalizacao pode ser
aplicada se o kart(B), forcar o kart(A) para fora dos limites.
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EM RETAS
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e O kart(A) esta no tracado da corrida
e O kart(B) esta posicionado no lado interno do kart(A)

Em um trecho longo de aceleracao (ex: reta dos boxes), os karts estao proximos, com o
kart(B) atras pronto para iniciar manobra de ultrapassagem. Neste momento o kart(A) da
frente realiza mudancas de direcao para defender sua posicao. A seguir estao alguns
questionamentos sobre a manobra:




EM RETAS - CASO 12
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O kart(B) ao tentar uma ultrapassagem em reta sobre kart(A) pode se bloqueado com a
mudanca na trajetdria do kart(A), saindo do tracado original em direcao a outra
extremidade da pista e la permanecer.




EM RETAS - CASO 13
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Okart(B) ao tentar uma ultrapassagem em reta sobre okart(A), pode ser bloqueado com a
mudanca na trajetdoria do kart(A), saindo do tracado original em direcao a outra
extremidade da pista e em seguida, retorna ao seu tracado de corrida, caracterizando um

segundo movimentos de mudanca de tracado deixando um espaco kart para o kart(B)
tentar o processo de ultrapassagem.

Tracado
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EM RETAS - CASO 14
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O kart(B) ao tentar uma ultrapassagem em reta sobre o kart(A), pode ser bloqueado com a
mudancana trajetoria do kart(A), saindo do tracado original em direcao a outra
extremidade da pista e em seguida, retorna ao seu tracado de corrida, caracterizando um
segundo movimentos de mudanca de tracado sem deixar espaco de um kart para o kart(B)
concluir ou nao o processo de ultrapassagem.




EM RETAS - CASO 15
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O kart(B) ao tentar uma ultrapassagem em reta sobre o kart(A), pode ser bloqueado com a
mudanca na trajetéria do kart(A). Uma penalizacao pode ser aplicada se o kart(A) sair do

tracado original em direcao a outra extremidade da pista e causar uma colisao com o
kart(B).




EM RETAS - CASO 16
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O kart(B) ao tentar uma ultrapassagem em reta sobre o kart(A), pode ser bloqueado com a
mudanca na trajetdria do kart(A), saindo do tracado original em direcao a outra
extremidade da pista e em seguida, retorna ao seu tracado de corrida, caracterizando um
segundo movimentos de mudanca de tracado sem deixar um espaco de um kart para o
kart(B) tentar o processo de ultrapassagem causando uma colisao.
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LIMITES DE PISTA

A linha branca é considerada como o limite da pista. Para se manter dentro do limite o
kart deve ter pelo menos 2 rodas dentro da linha branca.

e Nao é permitido colocar a roda na grama em nenhuma hipotese em qualquer local da

pista, de qualquer kartéodromo (excecao de casos de acidentes para desviar e evitar
colisao).

e Area de escape nao pode ser utilizada para ataque nem defesa de posicéo.
e Para todos os casos de manobra de ultrapassagem, deve ser considerado o limite de

pista (entrada e saida de curva) deixando espaco de um kart inteiro dentro da linha
branca (observar excecoes de curvas em que o limite de pista nao é a linha branca).



LIMITES DE PISTA
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e Cada pista/tracado tem suas peculiaridades, neste sentido o limite de pista (linha
branca), hem como a area de escape de algumas curvas especificas podem ser excecao
as regras. Obrigatoriamente deverao ser destacados nos tracados os pontos de
excecao. As curvas nao destacadas seguem a regra geral.

e As regras de limite de pista devem ser respeitadas em todas as circunstancias de
corrida (tomada de tempo, ataque/defesa de posicao, bem como quando estiver
sozinho sem disputa), nao respeitar os limites de pista pode acarretar em punicao.

A aplicacao de adverténcia por infracao de limite de pista se dara quando o piloto tiver
tirando vantagem, seja em manobras de ultrapassagem/defesa bem como para ganhar
tempo

e Em caso de pista molhada as regras de limite de pista nao serao consideradas exceto
em casos previamente estabelecidos pela direcao/organizacao. (continua proibido
colocar a roda na grama).
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ADVERTENCIAS
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Os comissarios deverao avaliar os lances conforme os critérios apresentados neste
documento, e aplicar as adverténcias da seguinte maneira:

e Adverténcia (ADV) - Bandeira Preta e Branca: Implica em perda de e mais um
acréscimo de

e Punicao (PUN) - Bandeira Preta e Laranja: Implica em perda de e mais um
acréscimo de

 Desclassificacao ou Bandeira Preta: O piloto perdera na classificacao e sera
realocado para a posicao de ultimo no grid da bateria em questao e podera descartar

esse resultado.

Caso o piloto receba a sinalizacao de "ADV" ou "PUN", nao é necessario parar em pista.



ADVERTENCIAS
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Casos passiveis de Bandeira Preta:

e Acumulo de 4 Adverténcias durante a mesma bateria.;
e Acimulo de 2 Adverténcias e mais 1 Punicao;

e Acumulo de 2 Punicoes Diretas;

e Atitude antidesportiva.
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RECURSOS
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Sera implementado um sistema de RECURSOS para os pilotos que forem punidos durante o
evento e quiserem contestar sua punicao ou adverténcia, esse sistema devera seguir as

seguintes regras:

e O piloto tera 30 minutos apés o término da sua bateria para apresentar sua
contestacao via formulario especifico.

e Na contestacao devera constar claramente o lance em questao, a volta do ocorrido e a
descricao detalhada da punicao aplicada para que possa ser avaliado corretamente.
Serao aceitas gravacoes de cameras proprias ou da transmissao do evento, desde que
esta seja clara o suficiente. Nao serao aceitos depoimentos de pilotos envolvidos,
apenas provas em video. Caso o lance seja no meio da corrida sera necessario enviar o

video completo para analise.



RECURSOS
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e Cada piloto de lances, por categoria, durante todo o

evento, caso o pedido seja DEFERIDO, ele continua tendo os 2 pedidos, a cada pedido
INDEFERIDO o piloto perde o direito a 1 pedido dos 2, até que zere e entao nao tera mais
direito a novos pedidos.

Os pedidos de revisao serao julgados pela direcao de provas, juntamente com a
comissao organizadora do evento, essa banca sera fechada e o piloto apenas recebera
o veredito, devendo respeitar a decisao final.

Serao passiveis de revisao todas as punicoes desportivas aplicadas em pista, sejam
elas Adverténcias ou Bandeira Preta e Laranja, estarao fora do pedido de revisao
punicoes administrativas e Bandeira Preta direta, caso um piloto receba bandeira preta
e se recuse a sair da pista a direcao de prova podera paralisar a corrida com bandeira
vermelha, para a retirada do piloto em questao e sera realizada a relargada em fila
indiana respeitando as posicoes da volta anterior a bandeira vermelha.



RECURSOS
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A Comissao organizadora da COPA AMIZADE, é soberana para decidir a penalizacao que
sera aplicada em casos nao previstos neste regulamento, podendo consultar seus
diretores e até mesmo os demais pilotos para se chegar a uma conclusao.






